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Produktbedingungen
Projekt-Impressum

Disclaimer

Alle Personenbezeichnungen gelten gleichermaRen fir alle Geschlechter (m/w/d). Aus Griinden der
besseren Lesbarkeit wurde auf die gleichzeitige Verwendung von mehreren Sprachformen verzichtet.

Diese Bedingungen gelten zwischen dem Anbieter (nachfolgend , Auftragnehmer" genannt) und einem
Verbraucher oder Projektbetreiber (nachfolgend einheitlich ,Kunde" genannt).

Allgemeine Hinweise

(1) Gemalk §5 DDG (Digitale-Dienste-Gesetz) haben Diensteanbieter fir geschaftsmaRige, in der
Regel gegen Entgelt angebotene Telemedien diese Informationen leicht erkennbar, unmittelbar
erreichbar und standig verfliigbar zu halten.

(2) Pflicht-Inhalte eines Impressumes:

Projektname:
Der Name des Projekts, der Community oder der Webseite, sofern ein solcher
verwendet wird.

Verantwortliche Person:
Vollstdndiger Vor- und Nachname des Kunden (Klarname geméall amtlichem
Ausweisdokument).

Ladungsfédhige Anschrift:
Vollstdndige Postanschrift des Kunden oder seines Empfangsbevollméachtigten,
inklusive Stralle, Hausnummer, Postleitzahl und Ort.

Kontaktmoglichkeit 1: E-Mail
Kontaktmoglichkeit 2:
Telefonnummer, Faxnummer, Kontaktformular oder ein anderer unmittelbarer

Kommunikationsweg (keine zweite E-Mail)

Steuerliche Angaben:
Steuerliche Angaben, sofern diese im Einzelfall gesetzlich erforderlich sind.

Dieses Produkt richtet sich ausschlielllich an nicht-gewerbliche Projekte ohne Gewerbeanmeldung,
Vereinsgriindung oder sonstige offizielle Organisationsform.

Sobald flir das Projekt eine Gewerbeanmeldung, Vereinsgriindung, Registereintragung oder
vergleichbare offizielle Struktur besteht, ist dieses Produkt nicht mehr geeignet. In diesem Fall ist eine
gesonderte Prifung erforderlich.
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Angabe des Kunden bleibt Pflicht.
Die alleinige Angabe eines Projektnamens, Communitynamens oder Webseitennamens ist nicht
ausreichend.

Damit eine ladungsfahige Anschrift im Sinne des § 5 DDG (Digitale-Dienste-Gesetz) vorliegt,
muss immer die fur das Projekt verantwortliche natirliche Person mit vollstandigem Vor- und
Nachnamen angegeben werden.

Gemeint ist die Person, die das Projekt betreibt, die Domain registriert hat oder als
verantwortlicher Ansprechpartner fir die Webseite auftritt.

Der Name ist entsprechend der offiziellen Ausweisdokumente anzugeben.

Die Nutzung eines Projektnamens ersetzt die Angabe des vollstandigen Namens des Kunden
nicht.

Der Auftragnehmer ist berechtigt, einen geeigneten Nachweis Gber die Identitdt des Kunden
anzufordern, sofern Zweifel an den Gbermittelten Angaben bestehen.

Projektname und weitere Projektbezeichnungen
Ein Impressum gilt stets nur fir das angemeldete Projekt.

Verwendet ein Projekt mehrere Projektnamen, Domains, Communities oder Plattformen mit
unterschiedlichen Bezeichnungen, so mussen diese dem Auftragnehmer gemeldet und von
diesem geprift werden.

Die Freigabe gilt ausschliellich fur die bestatigten Projektnamen, Webseiten und Plattformen.
Beispiel: Wird das Projekt ,MineWorld" angemeldet, gilt die Freigabe zunachst nur fir dieses
Projekt.

Weitere Webseiten, Communities, Discord-Server oder Plattformen mit abweichenden Namen
missen gesondert gemeldet werden.

Die Nutzung unserer Anschrift fir nicht gemeldete Projekte, Plattformen oder Communities ist
nicht gestattet.

Anderungen & Nachmeldung

Die Meldung neuer Webseiten, Domains, Social-Media-Profile, Communities, Discord-Server
oder sonstiger zum Projekt gehorender Plattformen hat unverziglich per E-Mail an
service@impressum4u.de zu erfolgen.

Gleiches gilt bei:
e Umbenennung des Projekts
e Anderung von Domains oder Links
e Betreiberwechsel
e Anderung der personlichen Daten des Kunden, z.B. Namensidnderung nach
Hochzeit oder Adressanderung nach Umzug
e dauerhafter Einstellung oder Auflésung des Projekts

Erfolgt keine Mitteilung, gilt das Impressum nicht fir die nicht gemeldeten Plattformen,
Webseiten oder Projekte.

Die Nutzung unserer Anschrift auf nicht gemeldeten Angeboten ist nicht gestattet.
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Verantwortlicher Kunde
Fir jedes Projekt ist genau ein verantwortlicher Kunde zu benennen.

Kunde ist die natirliche Person, die das Projekt verwaltet, die Domain registriert hat oder als
verantwortlicher Ansprechpartner fir die Webseite auftritt.

Diese Person ist gegenilber dem Auftragnehmer, Behorden, Gerichten, Rechtsanwilten sowie
sonstigen Dritten verantwortlich.

Fir jedes Projekt kann nur ein verantwortlicher Kunde hinterlegt werden.

Der Kunde muss entweder selbst Inhaber der Domain sein oder nachweislich zur Verwaltung
und Vertretung des Projekts berechtigt sein.

Betreiberwechsel
Wechselt der verantwortliche Kunde des Projekts, verliert die bisherige Freigabe automatisch
ihre Gultigkeit.

Der neue Kunde hat sich vor weiterer Nutzung unserer Anschrift beim Auftragnehmer zu
melden.

Der Auftragnehmer behélt sich vor, das Projekt erneut zu prifen und weitere Nachweise
anzufordern.

Bis zur schriftlichen Bestatigung durch den Auftragnehmer darf unsere Anschrift nicht
weiterverwendet werden.

Aufldsung oder Einstellung des Projekts

Wird das Projekt dauerhaft eingestellt, aufgeldst oder die zugehorige Webseite
beziehungsweise Plattform aufgegeben, endet die Berechtigung zur Nutzung unserer Anschrift
automatisch.

Der Kunde ist verpflichtet, unsere Anschrift unverziglich aus allen Impressen, Webseiten,
Domains, Communities, Discord-Servern, Social-Media-Profilen und sonstigen Plattformen zu
entfernen.

Dies gilt unabhéangig davon, ob das Projekt kostenpflichtig oder kostenfrei betrieben wurde.

Nutzung durch Dritte und Weitergabe
Die Nutzungserlaubnis unserer Anschrift gilt ausschlieRlich fir das angemeldete Projekt.

Eine Weitergabe oder Mitnutzung durch andere Projekte, Communities, Gruppen, Webseiten
oder natdirliche Personen ist nicht gestattet.

Insbesondere dirfen Partnerprojekte, Schwesterprojekte, Mitglieder, Moderatoren, Streamer,
Creator oder sonstige Beteiligte unsere Anschrift nicht eigenstandig verwenden.

Fir jede weitere Nutzung ist eine gesonderte Anmeldung und Prufung erforderlich.

(10)Verantwortlichkeit fir Mitglieder und Beteiligte

Der Kunde ist daflr verantwortlich, dass alle Mitglieder, Moderatoren, Administratoren,
Streamer, Creator oder sonstigen Beteiligten die Bedingungen dieses Vertrags einhalten.
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Verstollt eine beteiligte Person gegen diese Bedingungen oder verwendet unsere Anschrift
unberechtigt, wird dieses Verhalten dem Projekt zugerechnet.

Der Kunde hat geeignete organisatorische MalRnahmen zu treffen, um eine missbrauchliche
Nutzung unserer Anschrift zu verhindern.

(11)Impressums-Pflicht

Je nach Art des Projekts kdnnen insbesondere folgende Angebote impressumspflichtig sein:

Live-Streaming-Plattformen: Twitch, Kick, YouTube etc.

Social Media Profile: Twitch, Instagram, X, TikTok, YouTube, Kick, Threads etc.
Shops, Stores und Shopahnliche Seiten: Merchandise, Streamelements, ko-fi,
Patreon, etsy etc.

Bezahl-Content: Patreon, OnlyFans, Bestfans etc.

Linktrees und vergleichbare Verlinkungsseiten

Webseiten und Projektseiten

Kommunikationsplattformen: Discord, TeamSpeak etc.

Communities, Netzwerke und Gruppenprojekte

Wunschlisten: Amazon, Throne etc.

Ausflhrliche Informationen findest du dazu auf unserer FAQ Seite zum Impressum
Webseite: www.impressum4u.de

Hinweis:

Die Impressumspflicht eines Angebots hdangt stets von dessen konkreter Nutzung und Ausgestaltung ab.
Diese Aufzahlung dient lediglich als Orientierung und erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.

Dies stellt keine Rechtsberatung oder steuerliche Beratung dar.
Die Verantwortung fir die rechtliche Nutzung und Einbindung liegt beim Kunden selbst.

(12)Nutzung unserer Adresse

Folgende Adresse ist als ladungsfahige Anschrift im Impressum des Projekts gultig:

VOR- UND NACHNAME DES KUNDEN (laut Ausweisdokument)
¢/o LEADERLY UG (haftungsbeschrankt)

Amtstralle 22

D - 44575 Castrop-Rauxel

Die Nutzung unserer Anschrift ist ausschlieBlich als Impressumsanschrift des angemeldeten
Projekts gestattet.

Die Anschrift darf insbesondere nicht verwendet werden als:

Geschaftsanschrift

Rechnungsanschrift

Vereinsanschrift

Niederlassungsanschrift

Postanschrift fir Mitglieder oder Dritte
Kontaktanschrift auRerhalb des Impressums
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Die Nutzung durch einzelne Mitglieder, Streamer, Creator, Moderatoren, Administratoren oder
sonstige Beteiligte des Projekts ist nicht gestattet.

Die Freigabe gilt ausschliellich fir den bei uns hinterlegten Kunden und das angemeldete
Projekt.

Postannahme & Digitalisierung

(1)

)

Der Empfang von Briefsendungen an die ladungsfahige Anschrift des Projekts ist inkludiert. Dies
umfasst jegliche Papierbriefe bezogen auf die Ladungsfahigkeit, z.B. von Behorden, Polizei,
Gerichten, Anwalten oder vergleichbaren Stellen.

Nicht inkludiert sind Briefe mit Materialien (Autogrammkarten, Visitenkarten etc.),
Kleinstartikel (Kugelschreiber, Schlisselanhdnger etc.), Bestellungen lber Dritte sowie Pakete,

Packchen oder dhnliche Sendungen.

Die Annahme von Sendungen fir einzelne Mitglieder, Streamer, Creator, Moderatoren,
Administratoren oder sonstige Beteiligte des Projekts ist ebenfalls ausgeschlossen.

Alle Briefsendungen werden vom Auftragnehmer geoffnet, digitalisiert und an den Kunden
weitergeleitet. Die Wahl des Kommunikationswegs erfolgt durch den Auftragnehmer.

Anschlielend werden die physischen Briefe mindestens 6 Monate aufbewahrt. Ein Anspruch
auf dariberhinausgehende Aufbewahrung besteht nicht.

Eine langere Aufbewahrung muss vom Kunden direkt angefragt werden und kann individuell
gegen Aufpreis vereinbart werden.

Zum Zwecke der Aufbewahrung werden die Briefseiten und Inhalte mit dem Umschlag
gegebenenfalls zusammen getackert und abgeheftet (2-fach gelocht).

Die Vernichtung erfolgt nach 6 Monaten und ohne weitere Mitteilung an den Kunden, auf
Wunsch auch friher, mittels Aktenvernichter (Unkenntlichmachung aller Daten und Inhalte).

Der Kunde hat jederzeit die Moglichkeit, sich Briefsendungen physisch zusenden zu lassen.
Hierbei fallen die Gblichen Porto- und Versandkosten an.

Der Kunde hat die Mdglichkeit, Post persdnlich abzuholen.
Dies erfolgt ausschlieRlich nach vorheriger Absprache mit dem Auftragnehmer.

Zusatzkosten kénnen entsprechend der jeweils glltigen Geblhrenibersicht anfallen.

Bearbeitungszeiten fir Postsendungen

Die Bearbeitung eingehender Sendungen erfolgt im Rahmen der betrieblichen Ablaufe und stellt keine
garantierte Frist dar.
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Briefsendungen (z. B. Standardpost):
Die Erfassung und Bearbeitung erfolgt in der Regel innerhalb von 1 bis 3 Werktagen ab tatsachlichem
Zustellungsdatum beim Auftragnehmer.

Hinweis zur Frist und Verantwortung:
Der Auftragnehmer Ubernimmt keine Garantie fir eine fristgerechte Weiterleitung oder Bearbeitung
von Sendungen.

Der Kunde bleibt eigenstdandig fir die Einhaltung etwaiger Fristen verantwortlich, insbesondere bei
rechtlich, behordlich oder wirtschaftlich relevanten Inhalten.

Es wird ausdricklich empfohlen, eingehende Mitteilungen regelmaliig zu prifen.

Flr Verzogerungen, die durch Postdienstleister, Zusteller oder sonstige Dritte entstehen, Ubernimmt
der Auftragnehmer keine Haftung.

Haftungsausschluss des Auftragnehmers

Der Auftragnehmer Gbernimmt keine Haftung fir den Inhalt, Zustand oder die Vollstandigkeit
eingehender Sendungen (Briefe, Pakete, Packchen oder sonstige Post), sofern kein vorsatzliches oder
grob fahrldssiges Verhalten seitens des Auftragnehmers vorliegt.

Fir Schaden, Verluste oder Verzégerungen, die auf dem Versandweg entstehen, insbesondere durch
Postdienstleister oder sonstige Dritte (z.B. Deutsche Post, DHL, Hermes etc.), Ubernimmt der
Auftragnehmer keine Haftung. Die Haftung liegt in diesen Fallen ausschlieRlich beim jeweiligen
Versanddienstleister.

Der Auftragnehmer Ubernimmt keine Haftung fir Verzogerungen bei Zustellung, Bearbeitung oder
Weiterleitung von Sendungen, sofern diese aullerhalb des unmittelbaren Einflussbereichs des
Auftragnehmers liegen oder durch betriebliche Ablaufe, erhdhte Auslastung, personelle
Einschrankungen oder technische Stérungen entstehen.

Falls der Absender oder der Kunde meldet, dass Bestandteile einer Sendung fehlen, liegt die
Nachweispflicht vollstdndig beim Absender.

Eine bloRe Inhaltsliste ist hierfir nicht ausreichend. Es sind geeignete visuelle Nachweise (insbesondere
Fotos oder Videos) vorzulegen, aus denen eindeutig hervorgeht, dass der betreffende Gegenstand

Bestandteil der Sendung war.

Die Bewertung der Nachweise sowie die Entscheidung Uber eine mégliche Entschadigung, insbesondere
hinsichtlich Art, Umfang und Zeitpunkt, obliegen ausschlielich dem Auftragnehmer.

Der Auftragnehmer Gbernimmt keine Verantwortung fir Inhalte, Handlungen, Veroffentlichungen oder
sonstige Aktivitditen des Projekts, seiner Mitglieder oder sonstiger Beteiligter. Die rechtliche
Verantwortung fir das Projekt verbleibt ausschlieRlich beim Kunden.

Stand der Produktbedingungen: Jun 2026
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